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DEKUJI VAM ZA ZAKOUPENI TOHOTO
MATERIALU. TENTO SOUBOR JE
MATERIAL DO MS. SOUBOR SLOUZI
POUZE K OSOBNIMU VYUZITI, A NENI
DOVOLENO JEJ SDILET.

Z.droj vyuzitych obrazka: Canva
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Hledadte inspiraci?
VAHATE, ZDA JSOU www.brouckovymaterialy.cz

TO PRAVE?

Stahnéte si ukazkové pripravy ZDARMA.
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TYDENNI TEMATICKE BLOKY PANA BROUCKA

Milé pani ucitelky/ucitelé,
vitdm Vas u priprav pana Broucka!

Kazdy tydenni blok, ktery pro Vas pan Broucek pfipravil, je plny ndpadl na
vzdélavaci aktivity pro MS ¢i pfipravné tfidy ZS. Najdete zde inspiraci na
kazdy den v tydnu, ale rozhodné neni nutné vyuZzit uplné vse.

PFipravy jsou koncipovany tak, abyste si mohli vybrat to, co Vdm zrovna
vyhovuje - podle véku déti, aktualnich moznosti nebo zajmu ve tridé. Pridat
samoziejmé muzZete aktivity i z Vasi praxe a rozsifit ndpady pana Broucka o

ty Vase.

Diky tomu, Ze jsou pfipravy velmi obsahlé, miZete se k nim kdykoliv
vracet - tfeba i za rok - a presto vytvorite zcela novy, pestry tyden.
Jednotlivé aktivity mUzete obménovat, stfidat nebo je vyuzitiv jiném
kontextu.

Tydenni priprava tedy nemusi byt uréena jen pro jeden konkrétni
tyden, ale stava se VaSi dlouhodobou zasobarnou inspirace.

Jsme radi, Zze s nami ucite srdcem.

Pavlina a pan Broucel
¢
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Zivot pod lupou
Hmyzaci na louce

Mravendi svot

Louka plna zivota

Louka plna barev

Vzdélavaci plan

Co se déje v Trave?
dle RVP PV

Cilem: Podpoiit u déti zdjem o prirodu a porozuméni zivotu v travé. Rozvijet smyslové
vnimdni, pozorovaci schopnosti, slovni zisobu a schopnost spoluprace. Vést déti k respektu k
zivym tvorim, k ochrané piirody a k radosti z objevovani svéta kolem sebe.

Tyden ,Co se déje v travé” je zaméren na zkoumdani prirody z pohledu malého
badatele. Déti se seznami s zivotem v travé, pozoruji hmyz, poznavaji kvétiny a
uéi se vniat detaily prirodniho svéta. Aktivity podporuji smyslové vihimani,
ekologické citéni, pohyb, tvorivost i vzdgjemnou spolupraci. Téma je idedlni

\) pro uéeni venku a prozitkové pozndvani zivota kolem nds.
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Tydenni plan: Co se déje v travé

1.Zivot pod lupou
e Pozorujeme travu zblizka, zkoumdame drobny svét o¢ima b
badatele. f

2. Hmyzaci na louce

e Seznamujeme se s riznymi druhy hmyzu - brouci, véelky,
motyli a dalsi.

3. Mravenci svét

/‘ e Objevujeme, jak Zziji mravenci - spolupréice, mravenisté,
> \

®o pohybové hry. 3
> 4. Louka pln4 zivota

. 2 Y », 2 ] Vd Y o ] rd
_ o Celd louka oziva - spojeni véeho, co jsme poznali, venkovni

badani.

}g;‘\ S. Louka pIn4d barev

ﬁ\ e Poznavame kvétiny, barvy, viiné - tvoiime, pozorujeme a

uzivame krasu piirody.




Den prvni - Zivot pod lupou

Vzdélavaei cile:
e Rozvoj pozorovacich schopnosti a smyslového vnimani
¢ Sezndameni s prostiredim travy a drobnymi zivoéichy
e Podpora zvidavosti, samostatného ohjevovani a vyjadrovani zazitka

Ranni kruh:

Motivace:
,CO0 v8echno Zije v trave, kterou kazdy den Slapeme? Co kdybychom se na ni podivali opravdu
zblizka — tfeba lupou?*
Spole¢nd diskuze:
« Vidély jste nékdy broucka nebo jiného malého tvora v travé?
« Co myslite, Ze tam miZeme najit?

Podnécujeme vyjadiovani déti, pracujeme s otazkami typu:
— Vidély jste nékdy broucka? Jak vypadal?

— Jak se pohyboval?

— Co myslite, Ze ji?

CMELAK

CMELAK HRAJE NA BASU, (STOJIME A NAPODOBUJEME HRU NA BASU)

VE STOJE I V KLECE. (ZE STOJE SI KLEKNEME)

SVLEKL SE AZ DO PASU, (PREDVADIME SVLEKANI TRICKA /SVETRIKU)

POT MU Z CELA TECE. (STIRAME POT Z CELA PRAVOU A POTE I LEVOU RUKOU).
DO TRAVY SE PREKOTIL, (SKUTALIME SE NA ZADA A KOLIBAME SE)

POD KYTICKU STINNOU. (RUKAMA VYTVORIME NAD HLAVOU STRISKU)
KOSILKU SI PROPOTIL, (RUKAMA SE OVIVAME)

TED UZ NEMA JINOU. (ZKRIZIME RUCE, TREME SI PAZE A TRESEME SE ZIMOU)

Privitani a volna hra
. Déti si hraji s tematickymi pomuckami (lupa, figurky hmyzu, zelené stavebnice jako trava apod.)
« Priprava herniho koutku ,Louka“ — uméla trava, obrazky hmyzu, knizky o pfirodé

Didakticka hra:

Co do travy patfi?

Détem nabidneme obrazky (napf. broucek, auto, motyl, Zirafa, beruska, hrnek, mravenec).
Ukol: Vybrat a pojmenovat, co by v travé mohli najit. Zbytek odloZit stranou.



Den prvni - Zivot pod lupou

Broucek objevitel

Nazev: ,,Dobrodruzstvi malého Broucka“

Byl jednou jeden maly broucek jménem Filipek. Zil schovany pod
Sirokym listem travy. Kazdé rano slySel Susténi stébel, bzuceni
vCel a kroky déti, které béhaly po louce.

Jednoho dne se Filipek rozhodl, Ze se puljde podivat, co se skryva
venku v trave. Vzal si s sebou malou tykadlovou lupu a pomalu se
vydal na cestu.

Hned za svym listem potkal mravence, ktefi si stavéli nové
komUrky v mravenisti.

,Pomahame kralovne!* volali.

Filipek je chvili pozoroval a pak Sel dal.

Na kvétu sedéla vCelka, ktera prave sbirala pyl.

,Dnes bude med!* smala se a mavala kridélky.

Pak se Filipek plazil mezi stébly a vSiml si, Ze trava krasné voni,
kdyZ si ji pfitiskne ke krunyrku. Pod jednim listem se schovavala
housenka.

,Ja se brzy proménim,” zaSeptala.

Kdyz se zaCalo stmivat, vratil se Filipek zpét pod svdj list.
Cely vecer si kreslil, co vSechno vidél — a slibil si, ze zitra vyrazi
Znovu.

Naméty k rozhovoru:
« Co vSechno broucek vidél?

« Ktery tvor se ti libil nejvic a pro¢?
« Co by sis z travy nakreslil ty?



Den prvni - Zivot pod lupou

Venkovni aktivity - Zivot pod lupou

. 1. Badatelsky priizkum
Pomduicky: lupy, kelimky s vicky, pozorovaci kelimky, zd&znamovy arch nebo kreslici desticky
Popis:
Déti dostanou vlastni ,badatelské vybaveni* a vyrazi zkoumat travu. Hledaji broucky, housenky,
mravence, pavuciny, nebo si jen v&imaji struktury travy a listd.
Co najdou, mohou zakreslit nebo vypravét, co je zaujalo.

# 2. Hledaci stezka — ,Najdi, co Zije v travé*
Priprava: na vybrané trase rozmistite obrazky broukd, hmyzu, kytic¢ek
Ukol: dé&ti jdou s tkolem najit vdechny obrazky, pojmenovat je nebo si ,zaznamenat* (napf. razitkem
do karticky)
Varianta pro starSi: Ke kazdému obrazku date kratkou hadanku nebo ukol.

=¢( 3. Hra: ,Jsem brouk a hledam domov*

Popis:

Kazdé dité si vylosuje karticku s obrazkem hmyzu. Na travé jsou rozmisténa mista s rdznymi ,ikryty
— kvétina, list, kaminek, vétvicka, trava.  Procvi¢ujeme pfirozené prostfedi rliznych Zivocich(.

™ 4. Malovani do travy (vodou)

Pomdicky: kelimky s vodou, $tétce nebo houbicky

Popis:

Déti maluji ,do travy" — mohou délat otisky, kapky, tahy. Sleduiji, jak voda mizi a co se s travou déje,
kdyz je mokra.

= 5. Shirani poklad( z travy

Déti si sbiraji rGizné prirodniny do ,badatelského koSicku“ — trava, kvéty, listecky, vétvicky.

Pozdégji je mohou pouzit pfi vytvarné Cinnosti (napf. na kolaz nebo otisky).

Zakonéeni:

Co jsem dnes objevil?- % Broucek * Mravenec = Vielka % Pavucina % Motyl %’ List
Kvétina & Kaminek

Nakresli, Fekni, co t& nejvice zaujalo. (| KRIDAMI ..)

Co jsem se dnes naucil?

Jak jsem se pfi pozorovani citil?









Den treti = Mravenci svot

Vzdélavaei cile:
e Sezndamit déti s organizaci Zivota v mravenisti a roli jednotlivych mravencia
¢ Rozvijet schopnost spoluprice, planovani a komunikace
e Posilovat smysl pro spoleéenstvi a péci o ostatni

Ranni aktivity
. Pfipravené koutky:

« Stavba mravenisté z kostek, pfirodnin nebo modeliny
« Pocitani nozek — tfidéni karti€ek hmyzu podle po¢tu nohou
« Malovani mravencl — ¢erna barva, otisky prstli = télicko mravence

Ranni kruh
Motivace:
»Znate mala ¢erna stvoreni, co nosi vSechno na zadech, nikdy neodpocivaji a Ziji spolu v
podzemnich domech? Ano — to jsou mravenci! Pojdme zjistit, jak to u nich chodi.”
Hadanka:
.Maly je, ale silny, nikdy neni liny.
Nosi stokrat vic nez vazi — v lese se jen malokdy ztraci."
Odpovéd: Mravenec

1. ZIVOTNI CYKLUS MRAVENCE - skladaci aktivita

Pomdcky: obrazkové karty (vajicko, larva, kukla, dospély mravenec), Sablona kruhu nebo pasku
« Déti skladaji cyklus ve spravném pofadi, mladsi lepi, starSi mohou doplfiovat popisy
« Karty mohou byt i velkoformatové pro skupinovou préaci

MRAVENISTE — tvofiva skupinovéa prace

Pomdcky: balici papir, lepidlo, krabicky, pastelky, pfirodniny
« Déti ve skupinach tvofi prifez mravenisté: nadzemni ¢ast s jehli¢im, podzemni s komUrkami
« Komdrky: kralovna, larvy, zasoby, nemocnice, staj msic, skladka atd.
« Mensi déti lepi pfipravené ¢asti, starsi mohou popisovat funkce jednotlivych komirek

STAVBA TELA MRAVENCE - skladaci $ablona

PomUcky: osm barevnych karti¢ek, Sablona ke kompletaci
« Déti poznavaji ¢asti téla mravence — hlava, hrud, zadecCek, nozky, tykadla
« StarSi déti mohou popisovat, mladsi pfifazuji barvy

CO MRAVENCI JEDI - badatelsky pokus

Pomlcky: rlizné druhy potravy — seminka, cukr, knedlik, Zelé, kokos, pohanka
« Déti pokladaji vzorky k mravenisti a sleduji, co zmizi
« Porovnavame, co mravenci preferuji (sladké, suché, prirodni...)
« MUZeme vést jednoduchy zaznam — kresba nebo znacky



Den treti = Mravenci svot

ABECEDA - jazykova aktivita
Slovni zasoba: mravenec, mravenisté, kralovna, larva, kukla, délnice, vajicko
« Déti skladaji slova z pismenek, pracuji s kartickami se slabikami nebo pismeny
« Hledame slova zacinajici na stejné pismeno (M — mravenec, motyl, muchomrka...)

HRA NA KUKLY - zazitkova dramaticka aktivita

Pomlicky: toaletni papir
. Déti ve dvojicich — jeden ,chliva“, druhy ,kukla“ — chiva peclivé ,zabali“ kuklu
« Na pokyn se kukla ,vylihne, role se vymeéni
« Reflexe: Jaké to bylo byt kuklou? Bylo ti pfijemné? Pomohl ti kamarad?

SENSORY PLAY

Mravenci svét ve smyslové krabici

Pomuicky:

Velka plastova bedynka

Hlina, pisek, jehli¢i, suché listi, vétvicky

Figurky mravencd, vaji¢ek, kukel (nebo obrazky zalaminované a vystfizené)

Pfirodniny — seminka, kaminky, SiSky

Popis:

Déti prozkoumavaji krabici hmatem a zrakem — hledaji schované ¢ésti vyvojového cyklu mravence
(vajicko, larva, kukla, dospélec). MiZou je vytahovat pinzetou nebo prsty a skladat podle poradi.

Dotkni a pojmenuj — hmatové sacky

Pomdicky:

Neprlhledné pytlicky (latkové nebo papirové), uvnitf rizné prirodniny: jehli¢i, kousky kry, vétvicka,
zrnka ryze (vajicka), plastova figurka mravence, chlupaty dratek (tykadla)

Popis:

Déti strkaji ruce do pytlicku, zkoumaji pfedméty hmatem a zkousi odhadnout, co drzi v ruce a k
¢emu to ve ,svété mravencl“ mlze patfit.

Skladame vyvoj z pfirodnin
Pomicky:
Podnosy rozdélené na Ctyfi Casti + kartiCky s popisem jednotlivych fazi vyvoje mravence
Popis:
Déti si ke kazdé fazi (vajicko, larva, kukla, mravenec) pfifazuji rizné materialy:
» Vajicko — ryZze nebo seminka
« Larva — kroucena téstovina nebo mékky chlupaty dratek
« Kukla — oblazek, vata, skofapka
« Mravenec — drobna figurka nebo tvofeny model



Den treti = Mravenci svot

Tvofime mravenisté

Cil:

Déti ziskaji pfedstavu o tom, jak vypada mravenisté — nadzemni i podzemni ¢ast. Seznami
se se stavbou a funkci jednotlivych Casti a rozvijeji spolupréci ve skupiné.

Pom(cky:

Balici papir, lepidlo Herkules (nafedéné vodou), pfirodniny (jehliCi, klaciky, listky), tuzky,
krabicky rliznych velikosti, pastelky, voskovky.

Postup:
Déti pracuji ve dvou skupinach — jedna skupina vytvafi nadzemni ¢ast, druha podzemni.
Balici papir prelozime napll, kaZzda ¢ast slouzi jako zaklad pro jinou vrstvu mravenisteé.

Nadzemni Cast:

o Tuzkou si déti predkresli tvar kupovitého mraveniste.

« Vyznaci si vstupni otvor, hlavni chodbu a komdrky.

« Komdrky a chodby zakryji papirem.

« Zbytek povrchu potfou rozfedénym lepidlem a zasypou prirodninami.

« Po zaschnuti odstrani kryci papir — tim vzniknou prihledné ,chodby*.

» Vysledek je modelova nadzemni ¢ast s vyznacenymi cestami do nitra mraveniste.

Podzemni Cast:
« Déti nakresli tvar podzemi s hlavnimi cestami a komUrkami:
o komlrka pro kralovnu
o Spiz
o komUrka pro larvy a vajicka
o prezimovaci mistnost
o ,Staj" pro mSice
o skladka
nemocnice

o

« Komlrky vytvori z malych krabicek pfilepenych dnem doll, s otvorem navrch.
« Chodby mezi komUrkami se dokresli.
« Pokud je balici papir svétly, déti podklad zlehka dobarvi hnédou pastelkou/voskovkou.



Den treti = Mravenci svot

Vyroba mravence z kfupek

Cil:

Déti se seznami se stavbou téla mravence a tvofi jednoduchy model.
Pom(cky:

Kukuficné kfupky (kulaté i ovalné), paratka, plastovy niiz

Postup:
» Kulata kfupka = hlava
o Ovalna kfupka = hrud
 Polovi¢ni ovélna kifupka = zadecek
« Tykadla (ohnuta paratka) zapichneme do hlavy
» 3 pary noziCek (paratka ohnuta v poloviné) — zapichneme do hrudi
« Kazdé dité si svého mravence umisti kamkoli do vytvoreného mravenisté

4. Hra na kukly
Cil:
Déti si proziji proménu — od pasivni kukly po vylihlého mravence. Uvédomi si dlleZitost
vzajemné pomoci a diveéry.
Pomuicky:
Role toaletniho papiru — 1 na dvoijici
Pribéh:
« Déti vytvori dvojice: délnice (chliva) a kukla.
« Délnice opatrné omotava svou kuklu toaletnim papirem (nechava volné dychaci otvory).
« Kukla stoji, nehyba se a ma ruce podél téla.

Po ,zakukleni*:
« Na pokyn ucitelky (napf. tlesknuti) se kukly zac¢nou ,lihnout".
« Délnice jim mohou pomahat.
« Poté se role vyméni, aby si obé déti vyzkouSely obé pozice.

Reflexe po hre:
« Jaké to bylo byt kuklou?
« Bylo vdm néco nepfijemné?
« Pomonhl ti kamarad, kdyz jsi to potfeboval/a?
« Dlveérovali jste si?



Den treti = Mravenci svot

Mravendi prochazka

Pomlicky: pfirozené prostfedi lesa nebo lesoparku, mravenisté

Spolecné s détmi se vydame na vypravu do pfirody — idealné do lesa, kde mlZzeme najit skutecné
mravenisté. Cilem je pozorovat mravence Vv jejich pfirozeném prostfedi a vSimat si, jak Ziji, pracuji a
co vSechno dokazou.

Déti maji moznost prohlédnout si mravence opravdu zblizka — mohou sledovat, jak lezou po
vétvickach, jak prenaseji rlizné predméty, nebo jak se pohybuji po mravencich cestickach. Nékteré
déti si mozna nechaji mravence lézt po ruce — ty, ktefi to nechtéji, nenutime, ale jemné je
podpofime, aby se pripojily ke skupiné& pozorovatel(. Casto pravé spole¢ny zajem a atmosféra
pomUZe prekonat pocatecni obavy.

Déti zkoumayji:
« Jakou maji mravenci barvu?
« Kolik maji nohou?
« Maji tykadla?
« Z Ceho je mraveniSté postavené? (jehlici, vétvicky, suche listy...)

Pozoruji také, kolik je okolo mravenisté cestic¢ek, co po nich mravenci nosi a jak prekonavaji rlizné
prekazky. V&imame si otvor( na povrchu — vchod( do jejich domova — a zkoumame, jak je stavba
mravenisté promyslena a usporadana.

Na zaveér si s détmi povidame o tom, kde mravenci bydli, jak o svj domov pecuji a jak funguje jejich
spolecenstvi. Davame prostor pro vlastni zazZitky a zkuSenosti déti. Diskuzi doplnime zakladnimi
fakty o stavbé a uspofadani mravenisté tak, aby si déti vytvorily uceleny obrazek o Zivoté téchto
fascinujicich tvord.
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Zlobivy zralok proplul kolem obrazkua a rozpulil je
svymi ostrymi zuby! Pomuzes ndm je znovu spravné
spojit?










PIRATUV UKOL

Pirati ¢asto nosi pasku pres jedno oko, ale i s jednim okem
dokdzou vidét spoustu véci. Zivladnes to taky?

1. Zakryj sijedno oko rukou - jsi opravdovy pirat! .=
2. Rozhlédni se kolem sebe a najdi 3 véci, které jsou:

© modré
‘ zelené

‘ ¢erveneé
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VZDELAVACT CILE:

. ROZVOJ POZNATKU O ZIVOTE V MORI A OCHRANE MORSKEHO
PROSTREDI.

. ROZVOJ JEMNE A HRUBE MOTORIKY (VYTVARNE, POHYBOVE

L AKTIVITY)

. POSILOVANT JAZYKQVYCH DOVEDNOSTI (NOVA SLOVNT ZASOBA:

MORSKA ZVIRATA, POIMY SQUVISEJICT S MOREM).

. PODPORA SPOLUPRACE A KOMUNIKACE V KOLEKTIVU.

« VYCHOVA K OCHRANE PRIRODY A ENVIRONMENTALNI VNIMANT.
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NAPADNIK AKTIVIT

PREDMATEMATIKA:

6.,,Lov rybicek" + pocitani
Pomucky: rybic¢ky s kancelarskymi sponkami, magnet na provazku (,,prut").
Aktivita:

e Deéti lovi rybicky pomoci prutu s magnetem.

e Po skonceni lovu rybky spocitaji: ,Kolik rybicek jsem ulovil(a)?“

e Variace: lovit jen urcitou barvu nebo velikost.

7. Morska stezka — pocitaci hra
Pomdcky: karticky se zadanim (napf. ,,Najdi a spocitej 5 hvézdic", ,,Kolik je Cervenych
rybek?").
Aktivita:
e Déti plni rlizné ukoly rozmisténé po tridé (nebo venku).
e Kazdé dité dostane ,morskou mapu“ s ukoly na sbér a pocitani.

8. Kreativni matematika — tvoreni more
Pomdcky: velky papir, nalepovaci rybky.
Aktivita:
e Déti samy tvori,more” - podle zadani (napfr. ,,Do levého rohu nalep 3 modre
rybiCky, doprostred 5 zlutych rybek...“).
e Procvicujeme nejen pocitani, ale i orientaci v prostoru.

9. Pribéhova matematika
Aktivita:
Vypraveéjte pribéh a vkladejte matematické otazky:
.,V modrém mori plavalo 5 rybicek. Pripluly jesté 3 dalsi. Kolik jich je ted? Jedna rybka
odplavala za kamarady. Kolik jich tam zlstalo?"
10. Soutez: Kdo posbira spravny pocet rybek
Pomucky: velké mnozstvi rybicek, karticky s Cisly.
Aktivita:
e Déti si vylosuji karti€ku s Cislem a musi nalovit pfesné tolik rybek, kolik je na
karticce.



NAPADNIK AKTIVIT

CENTRA AKTIVIT - MORE A MORSKY SVET

1. Vytvarné centrum
e Vytvarenirybicek z papirovych talifka (stfihani, barveni, lepeni).
e Otisky bublinkové félie - malovani morfského dna (modra, zelena barva).
e Vymalovavani morskych zivoc€icha (Sablony ryb, krabu, zelv, meduz).
e \yroba meduz z papirovych misek a krepovych papir0.

2. Jazykoveé centrum
e Slovni hra,Co zije v mofi?“ - déti skladaji seznam morskych Zivocichda.
e Vytvareni pribéh: ,,Jak se maly morsky konik ztratil a co zazil."
e Hadanky a popis: uCitelka popisuje zvire a déti hadaji (napf. ,,Mam krunyr a plavu
pomalu..." » zelva).
e Rymovanislov na téma more (ryba - chyba, ...).

3. Matematické centrum

e Pocitani rybicek (tfidéni podle barvy, velikosti).

e Scitani a odcitani: napr.,,Mas 3 rybicky, pfiplavaly 2 dalsi. Kolik jich mas ted?"
e Tridéni musli podle velikosti / barvy / tvaru.

e Skladanirad podle velikosti — od nejmensi rybicky po nejveétsi.

4. Smyslové (sensory) centrum

e Sensoricky box — morské dno (pisek, kaminky, musle, morsti tvorové).
e Pénové more - hledani rybicCek v péne.

e Hmatové sacky — poznavani morskych véci po hmatu.

5. Pohybové centrum

e Pohybova hra,Na rybicku“ (dité-rybar, déti-rybicky utikaji do kruh).

e Chuze po senzorické stezce (pisek, kaminky, latky) —,,chlize po mofském dné".

e Rytmicky tanec rybicek — déti napodobuji plavani morskych zivoc€ichl podle
hudby.

6. Prirodovedné centrum

e Pozorovani musli a kaminkd pod lupou.

Jednoduché pokusy: Rozpousténi soli ve vodé - slana x sladka voda.
TFidéni: Co patfi/ nepatfi do more (obrazkové karticky).

Prohlizeni encyklopedii o mori a oceanech.



NAPADNIK AKTIVIT

SENSORY PLAY NAPADNIK

1. Morské dno v sensory boxu
Pomdcky: velky plastovy box, pisek, musle, kaminky, modré kulicky, plastové rybicky,
kelimky, sitka, lopatky.
Aktivita:
e Déti hledaji musle a rybicky ukryté v pisku.
e Presypaji pisek, tfidi predmeéty podle velikosti nebo druhu.

2. Slané more - voda a sl
Pomdcky: lavor s vodou, hruba sul, kelimky, malé sitko, gumové morské zivocichy.
Aktivita:

e Déti si nabiraji vodu, rozpousti sul, sleduji zmény.

e Hras vodou: loveni rybicek sitkem.

3. Pénové more
Pomucky: péna na holeni, modré potravinarské barvivo, tac, malé plastové rybicky
nebo muslicky.
Aktivita:
e \ytvoreni,pénového more" — déti v péné hledaji schované rybicky a muslicky.

4. Hmatove sacky - Co zije v mori?
Pomducky: neprihledné pytliky, musle, kaminky, provazky (jako chaluhy), gumovi
zivocCichové.
Aktivita:
e Déti po hmatu poznavaji, co je uvnitf.
e Tipuji:,,Je toryba? Je to musle?"

5. Morskeé bubliny
Pomdcky: bublifuk, modré nebo prihledné balénky naplnéné trochou vody.
Aktivita:

e Foukani bublin — pfedstavujeme si, ze jsou to bubliny od ryb.

e Hras vodnimi baldonky — opatrné hazeni.
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OBJEVUJEME SVET DINOSAURU HRAVOU
A TVORIVOU CESTOU!

Tydenni plan aktivit

Didaktické karty




P¥ifad k sobé karticky se stejnym poctem dinosaurl

Déti maji za ukol najit a spojit dvojice karticek, na kterych je stejny pocet
dinosaura.

Aktivita rozviji:

pocitani a matematické predstavy,

zrakové vnimani a pozornost,

logické mysleni.

Karticky muzZete vyuZit také k dalSim hram - napf¥iklad k tfidéni podle druhu

dinosaura nebo barvy.



/ PRIRAD K SOBE KARTICKY SE
X STEJNYM POCTEM DINOSAURU.
b




& DINO OBRAZKY - VYKOPAVKY A KOSTI

Sada ilustraci dinosaurich vykopdvek a kosti. Obrdzky mizete vyuzit rozngmi
zpUsobuy:

b
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» Pexeso: déti hledaji dvojice stejnych vykopdavek.

e Rozvoj zrakového vnimdni: pozoruji detaily, hledaji rozdily.

e Archeologickd hra: obrdzky mizete posypat piskem nebo moukou a déti
pomoci Stétec¢kU opatrné ,,odkryvaji“ nalezisté a hledaji stejné vykopdvkuy.

Skvéld aktivita na trénink soustifedéni, jemné motoriky i pozorovacich
dovednosti!




PEXESO - DINO VELKE




Za tajemstvim dinosaurich stop

Kdysi davno, tak davno, Ze na svété jesté neZili lidé, byla naSe Zemé Uplné jina. Misto dom,
silnic a hfist byly vSude hluboké lesy, vysoké kapradiny a obrovské baziny.
A mezi nimi se pomalu prochazeli — dinosaufi.

Néktefi byli velikansti jako dim, jini malicci jako Sténatko. Néktefi uméli béhat rychle jako vitr,
jini pomalu klapali svymi téZkymi nohami. Néktefi byli hodni byloZravci, ktefi si pochutnavali na
listech, jini byli dravi lovci.

Jednoho dne, kdyZ rano svitilo slunic¢ko, jeden maly dinosaurus - Dinik - se rozhodl, Ze
podnikne velkou vypravu. Chtél poznat vSechny tvary svéta kolem sebe!

Vidél listy kulaté jako slunicko, kameny Spicaté jako trojuhelniky a obfi kmeny stromu vysoké

jako sloupy.
Dinik si zapisoval vSechno, co objevil, a v blaté zanechaval malé stopy, aby si pamatoval, kudy
Sel.
A tak, kdyZ dnes najdeme zkamenélé stopy a tajemné tvary, mozna pravé sledujeme jeho
cestul!

Otazky na zavér pribéhu (pro zapojeni déti):

e Kam byste se vydaly vy, kdybyste byly malymi dinosaury?
e Jaky tvar byste chtély objevit?
e Co byste chtély najit zakopané v zemi?




POVIDAME SI

Uvodni motiva¢ni rozhovor k tématu DINOSAURI

"Podivejme se na tento obrazek. Poznate, o jakém tématu si dnes budeme povidat?"
(Nechame déti odpovidat. Pokud déti odpovi spravné, potvrdime.)

"Vyborné, budeme si povidat o dinosaurech!"

"A ted si pfipomernme - co je dnes za den v tydnu?"

(Déti odpovidaiji.)

"Spravné, dnes je pondéli."

"Vite, Ze dinosaufi zZili na nasi planeté uz pred mnoha miliony let? Byli mnohem vétsi a vyssi nez
my lidé i nez dnesni zvifata.

PFedstavte si, Ze byli dokonce vyS$Si neZ slon nebo Zirafa! Byli to opravdovi obfi, vidte?"

(MoZno doplnit ndzornym obrazkem velikosti dinosaur( ve srovnani s ¢lovékem.)

"Jak si myslite, kde dinosaufi zili?

Bydleli v lese, u vody, nebo na horach?"

(Déti odpovidaji. Podporujeme vSechny napady.)

"A co myslite - co dinosaufi jedli?

Jedli maso jako tfeba lvi, nebo si pochutnavali na rostlinach jako kralicci?"

(MGZeme rozlisit: masoZravce - napfiklad Tyrannosaurus rex, byloZravce - napfiklad
Triceratops.)

"Vidély jste nékdy film nebo obrazek dinosaura?

Jaky dinosaurus se vam nejvic libi?"

(Déti mohou popisovat - barvu, velikost, zvlastni znaky jako krky, rohy, ploutve.)

"A predstavte si, Ze bychom dnes mohli byt na chvili taky malymi dinosaury!

Jak byste se pohybovaly ?

Dupaly byste téZkymi kroky jako velky dinosaurus? Nebo byste béhaly rychle jako maly
jestér?"

(Pobidka k pohybovému napodobeni - déti mohou predvést, jak by jejich dinosaurus
chodil.)

"Tak dnes se ponofime do svéta dinosaurt - budeme je poznavat, tvofit, hledat jejich stopy a
mozna si i zahrajeme na malé archeology. TéSite se na naSe dobrodruzstvi?"
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NAS ATELIER

4.  Obrazek dinosaufi kostry

Pfenesme se do svéta pravékych objevl!
Pomoci jednoduchych materidl( si déti vytvori vlastni kostru dinosaura.
Co budete potfebovat:

e Vatoveé tycinky,

¢ QOdlicovaci tamponky,

e Tvrdy Cerny papir,

e Tekuté lepidlo,

o NUZzZky,

e (Volitelné) Vzorové obrazky koster dinosaurt

Postup:
1.Déti si vyberou druh dinosaura podle predlohy (napfr. Stegosaurus, Triceratops, T-Rex).
2.Na Cerny papir zacnou pomoci vatovych tyc¢inek skladat kostru:
o Tycinky zastupuiji kosti téla, nohou, ocasu, krku.
o Tamponky mohou pouzit jako lebku nebo trup.
3.Hotoveé kostry déti pfilepi pomoci tekutého lepidla.
4.Pokud chtéji, mohou dokreslit detaily (drapy, zuby, pozadi - napf. kameny, praveké
rostliny).

Tipy:
e Doporucujeme pfedem pfipravit vzorové obrazky rdznych koster, aby mély déti inspiraci a
lepSi predstavu o tvaru a stavbé téla.
e MUZete pracovat i vtymech - spolecna tvorba jedné velké kostry na velky papir.

Cile aktivity:
e Rozvojjemné motoriky a prostorového vnimani,
e Poznavani stavby téla dinosaurl (zjednodusena anatomie),
e Rozvoj trpélivosti a soustredéni,
e Podpora tvorivosti a fantazie.

Krdtkd motivacni véta pro déti:

"Starime se archeology a postavme viastni kostru dinosaura! DokaZete posklddat vsechny kosti
spravné?”



RANNI AKTIVITY - DINOSAURI

Ctenf a knihy
e Prohlizeni knih o dinosaurech - diskuse, co nas na dinosaurech nejvic zaujalo.
e Poslech kratkého pribéhu o dinosaurovi - pohadka nebo pribéh na uvitani dne.
Tip:
Aktivity mUZete na tabuli nebo nasténce oznacit obrazkem dinosaura nebo vajicka - déti si
vyberou, co si dnes rano ,vylihnou” za ukol!

Pokusy a objevy s dinosaury

1. Zamrznuti dinosaura
e Malé dinosaufi figurky zamrazime ve vodé (napfiklad v kelimcich).
o Déti pomoci stéteckd, teplé vody, kapatek nebo IZi¢ek ,vytesavaji“ dinosaura ze ledu.
e Pozorovani: Jak se led méni, co pomaha ledu roztat rychleji?

Cil: Pozorovani zmény skupenstvi, trpélivost, jemna motorika.

2. Vulkanicka erupce - dinosauri sopka
¢ Vytvoreni sopky z modeliny, hliny nebo tésta kolem malé lahvicky.
¢ Do lahvicky se nalije ocet + potravinarské barvivo, prida se IZicka jedlé sody  sopka
.vybuchne”.
e Dinosaufi se schovavaji pred lavou!
Cil: Pozorovani chemické reakce, nadSeni a spoluprace.

3. Dinosaurfi otisky do ,kamen(”
e Vytvoreni otiskl dinosaurd (figurky nebo vlastni modely noZek) do slaného tésta nebo
modeliny.
e Po zaschnuti nebo upeceni déti pozoruji ,zkamenéliny” - co vSechno na otisku pozname?
Cil: Vnimani detaild, rozvoj zrakového vnimani, poznavani tvaru.

4. Archeologické vykopavky v pisku

e Dinosaufi figurky zakopeme v truhliku s piskem nebo moukou.

o Déti pomoci Stétcd, IZicek nebo malych lopatek opatrné odkryvaji ,,zkamenéliny”.
Cil: Rozvoj trpélivosti, pozorovacich schopnosti a jemné motoriky.
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